El GUERRERO 
42 ANTIFAZ. Ca, 


TAYUDADME 
ASALIR DE AQUÍ, 
AMIGOS ! 


£l GUARDIAN DEZ TESORO HABIA CONSEGUIDO QUE MUSTAFA CAYERA 
POR UNA GRIETA ABIERTA EN El SUELO , PERO ESTE, Al CAER EN El 
AGUA EMBALSADA EN El FONDO SE HAB/A SALVADO. LUEGO, AL 
DESPLOMARSE AQUEL FOR El MISMO HUECO, BAYO (4 ACCION DEL 
GUERRERO DEL ANTIFAZ , NO HAB/A TENIDO TANTA SUERTE MU- 
RIENDO AL GOLPEARSE CONTRA l4S ROCAS . 


¿ME OISP 
1 SACADME YA / 


Y ANIMAL 
y MEHAS 
MORDIDO! 


== : 
7 TOMA 140 TE 
ENSEÑARE A NO 
DISFRAZARTE 
y És (e s OK! 1 TIENE 
UNA FUERZA 
DESCOMUNAL: 4 


1 VOY A TRATAR DE 
A 
, LE ESTE += || ¡NOSIGAS 
ATACANDO BAJANDO 
SI CREES 
QUE LUEGO 
NO FODRAS 
SUBIR | 
— 


LA CUEVA DEL VAMPIRO 

2 EEEHP ¿QUE 

ES ESO Pi PARECE 
UN. MURCIELAGO 
GIGANTE / , 


1 SO0ORRO) GUERRERO ! 
1 ESTE MONSTRUO 
MUERDE Y LUCHA COMO 
UN TIGRE 1 


1 NO PUEDO 
OONTENERLE / 


LA CUEVA DEL VAMPIRO 
* DETENTE, BESTIA INMUNOA ¡ O 1 (7 AHORA VERAS 4 
TE ENVIO AL INFIERNO / 


a 
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== S 7 
A 

T NO ME ASUSTAS 

CON ESE DISFRAZ! 
po y 


ona 
S», 
SN 


E 


¿A CUEVA DEL VAMPIRO 
RAYOS ¡ QUE TIPO WN/ ANIMO, AVIGO ; 
N RAROS. ye ; Y 


VAMOS A INTENTAR A 


ASI NO PODRE SUBIR 
CON EL ... LAS PAREDES 
ESTAN RESBALADIZAS , 


T VAYA! .... HA PERDIDO EL 
SENTIDO ... 


¿QUE PASA , 
GUERRERO 


NUESTRAS 
ESPALDAS / 


LA CUEVA DEL VAMPIRO 


7 SON LOS PIRATAS 
BERBERISCOS... Y 


TRAEN MALAS 
A 


T POR ALA! 
OBLIGARLES A Ñ Ñ S| QUE SOIS 
AM RETROCEDER /| ES TERCAS ! 


AQUÍ SE ACABO NUESTRA 
IENCIA ¿ OS ARROJAREMOS 
L FONDO! 


JA CUEVA DEL VAMPIRO 


1 TENGO MAS 
REMEDIO QUE 
SALTAR ¿ su 


VOY CONTIGO; 
GUERRERO! 


SANA, CAE TAMBIEN 

LERO ESTÁA PUNTO 
DE ESTRELIARSE 
COWUTRA UNAS ESTA- 
LACMITAS » 


El GUERRERO 
SE MUEVE COMO 
UN FELINO .e. 


se SALTA Y LIA 
ATRAFA EN El 


». DESVIANDOLE DE SU FATAL TRAYECTORIA . 


i 


OH, GUERRERO» 

TIENE HUELLAS 
DE COLMILLOS EN 
El CUELLO! 


tom, 
AMIGO > cs. 


Y 
JUNTO A 
MUSTAFA. EL 
HOMBRE MUR: 
CIELAGO 
QUENOS 
ATACO LE 
DEJO SIN 
SENTIDO... 


EN EFECTO, 
MUSTAFA SE 
MUERE... 


7 HA MUERTO + 
1 SE HA DESAN- 
GRADO! 


+ f SAL, MONSTRUO DEL 


AVERNO!_ dl 


10S HOM- 
BRES DE 


E PIRATAS DE LA MISMA, 
TENAZ RESISTENCIA » 


Y ATRAS, INVASORES / 


2) 2 DONDE ESTARA 
|) MUSTAFA > 
TNUESTRA GENTE . || 
ANDA DISPERSA SIN 
SABER QUE 


7 VUESTRO AMBICIOSO 
JEFE SE METIO EN LA 


y 
CAYO AL FOSO DONDE 


HABITA EL HOMBRE 
VAMPIRO 4 ss. 


+ ASI QUE DADLO 
POR MUERTO + 


TESE HOMBRE 
SE ALIMENTA DE 
SAN 


RE 
HUMANA / 


JA.CUEVA DEL VAMPIRO 


7 NUESTRAS ELY TERACIAS 1, Y OOMETIMOS UN TERRIBLE] 
| ZW ESPAÑA, ||| ESPOSAS SE QUE- CABALLEROS!) / ERROR TRAYENDO AL 
RAMIRO, DARAN AL GUIDA- [=== FALSO GUE- 

ESCUDERO - RRERO. 
DEL GUERRE> 
RO DEL ANTI- 
FAZ, BUSCA 

A DEN LUIS 

Y FERNANDO 
PARA ANUN: 
CARLES QUE 
ANA MARIA 
DESEA 
BUSQUEN. 

AL AUTENTICO 
GUERRERO 


DEL 
ANTIFAZ. 


DOÑA ANA MARIA 5 
OS TRAEREMOS A 
VUESTRO ESPOSO 
SI AUN VIVE « 


AMIGOS MIOS! 
CUANTO BIEN ME 


NO> HACE VUESTRA PRE- 
SENA ¿ 


Í ESE VIL HOMBRE QUE 
OS ENGAÑO, YA PAGO 
SU FELONIA 'OON LA 
VIDA 1 Y RAMIRO ME 
LIBRO DE SU PRE- 
SENCIA : 


ME_HIZO UN 
DAÑO IRREPA- 
RABLE... 


DEBES OLVIDAR, ANA 
MARIA... Y TENER 


le CUEVA DEL VAMPIRO 


UNO DE LOS TRES DEBE QUEDARSE Y 
MIR EL CUIDADO DE DOÑA AN 
ESPOSAS « YO Pl 


A 
TRAS, O ROONCO QUE Ses EROS A 
TÍZAMIRO » ÁSILESTARAS PRESTO Á SALIR 
EN AYUDA DE TU SEÑCR SI AL 

GUIEN [CCALIZARA 


q y /, | 


/l 


RAM! 
QUE El GUERRE- 
RO DEL ANTIFAZ 
MURIO EN LA ISLA 
AMARILLA. 


MIOS EN TODO CASO 


QUE DECIDA : 
HAS DE SABER, AMIGO RAMIRO, QUE DE co 
TODAS FORMAS FERNANDO Y 10 PENSABAMOS [Sax QUIEN HA DE 

an SALIR EN MISION DE ll DA QUEDARSE 
TIGO CONTRA, E 
Y ÍOS PIRATAS QUE NEL 
A DESDE LAS COSTAS Dz; CASTILIO. 
AFRICANAS NOS HOS- 
TIGAN SIN 


1 YO PARTIRE ; 
CON VUESTRO 
PERMISO, SEÑORA y 
Y VOLVERE CON El, 
VIVO O MUERTO... 
ONO REGRESARE + 


YO NO PIERDO 
lA ESPERANZA 
DEQUE MI 
ESPOSO ESTE 
CON VIDA so. 
PERO QUIZA 
ESTE PRISIO- 
NERO Y NO 
PUEDA RE= 
GRESAR cs. 


LA CUEVA DEL VAMPIRO 


4 OH ¡ TAL DECISION 
ME HACE FELIZ 
PERMANECER JUNTO A 
ELLA ES MI MAYOR 


1 


El CONDE DE 
10S PICOS Y 
FERNANDO 
PARTEN CON 

SUS HUESTES - | 8 
HACIA JA COS- | 
TA, DONDE ES- [e 
PERAN REUNIR 
UNA ESCUADRA 
NAVAL PARA 


[SARA NO WA QUEDADO MUY 
TRANQUILA EN El CASTILLO. 


VAN 000 Y 
QUIZA FUESE 
MEJOR QUE 
SE ALEJARA 
RAMIRO 

DE ANA 
MARÍA. 


FOH, RAYOS + [ AUNQUE QUIZA 
ELA PREFIERE QUE QUEDE A 
SU LADO PORQUE TEME QUESI 
ENCONTRASE AL 


?ASALTAREMOS A 
CUANTO NAVIO ENEMI- 
GO SE NOS PONGA FOR 
DELANTE E INTERROGA: 
REMOS A LOS PRISIONE- 


¡LA CUEVA DEL VAMPIRO 


EN LA ISIA MAYOR DE 
LAS CHAFARINAS, LOS 
HOMBRES DEL CORSARIO 
MUSTAFA CONTIENDEN 
CON LOS PIRATAS 
BERBERISCOS QUE 14 


* S| TENEIS PRESO A NUESTRO A 
1 ABER MUERTO EN LA 

JEFE MUSTAFA TENDREIS QUE DE- EVA DEL E 
» VOLVERNOSIO * VAMPIRO 


4 I PRENDIOS ¿4 


TENTRAREMOS EN LA 
CUEVA y N 


(O. DEJA= 
REMOS TITERE 
GON CABEZA 


LA CUEVA DEL VAMPIRO 


El HOMBRE 
MURCIELAGO 


INSTINTIVAMENTE SE AGACHA A TIEMPO AL PER: 
C/BIR_UN RUIDO TRAS El. 


Y LARGATE 
YA, 1OCO,O 
TENDRE QUE 
MATARTE ¿ 


LA CUEVA DEL VAMPIRO. 
“INFELIZ, 
MUSTAFA ! | 

+ HA VENIDO 


“TEN CUIDADO y 
GUERRERO DEL 
ANTIFAZ | 1 ESE 
VAMPIRO ¡O LO 
Sar SEA, HA_MATAD 


O 3 
4 Ma 


EA 


AAN rom: 


"EL GUERRE- 
RO TAMBIEN 
HA 


MUERTO £ 


